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1-Once Sorulari_Tiklayin Yanitlamaya Caligin.
2-Verdiginiz Yanitlarin Siklarini Kenara Yazin.
3-Sonra Yanitlarinizi Kontrol Ediniz.
4-Yanlis Yanitlari Muhakeme Ediniz.

- 5-Gosteriyi lzleyin Tekrar Ayni Islemi Yapiniz.




BILGIYI ISLEME MODELI

=  GUnumuzde kendisinden onceki
modellerin eksikliklerini tamamlayarak
ogrenmeyi en kapsamli sekilde
aciklayan ogrenme yaklasimi bilgiyi
isleme modelidir.

= Bu model insan zihninin isleme
seklini,bilgisayarin isleme sekline
benzeterek aciklar Buna gore,hem
insanlar hem de bilgisayarlar bilgiyi
alirlar,depolarlar,geri getirilir ve bu
bilgilere dayanarak karar verirler.

= Bilgiyi isleme modeli su sorulari
cevaplar;Insan zihni bilgiyi nasil
kazanir? Ne icin bir kisim bilgiler uzun
sure hatirlanirken digerlerii unutulur?
Dahaifazla bilginin kazanilmasi ve
hatirlanmasi icin ne yapilmalidir?

= Bilgi'isleme fonksiyonunu yerine
getirirken kullandiklari sureg
bakimindan 3 oge olarak
siniflandirilabilir. a.Bilgi depolari
b.Bilissel strecler ¢. Yurutucu surecler




Bilgi depolari :

Bilgi depolari,bilginin tutuldugu ve
bilgiyi islemenin gerceklestigi
depolardir.Dis cevreden gelen
uyaricilar,bu depolarda bilgi
formuna donusturdalir,anlamli
yapilar halinde islenir ve daha
sonra kullaniimak Gzere
orgutlt bir yapida depolanir. 3
ana bellek deposu vardir: 1)
Duyusal bellek 2) Kisa sureli
bellek 3) Uzun sureli bellek

Bilgi duyusal bellekten kisa sureli
bellege aktarildiktan sonra
artik duyusal bellege geri
donmez. Oysa kisa surel
bellekle uzun sureli bellek
arasinda surekli'bir bilgi akisi
vardir.

Bellek:Bilgiyl kodlama,depolama
ve geri getirme siirecidir.

Algi: Duyusal bilginin
yorumlanmasi yada
anlamlandirilmasi islemidir.




1]DUYUSAL BELLEK: Duyu
organlari surekli olarak cevreden
gelen bir uyarici bombardimanina
maruz kalirlar.Bireyler surekli olarak
cevrelerinden gorsel,isitsel,koku,tat
ve dokunma olarak karsilastiklari
ulya}rlcnardan etkilenirler ve onlari
alirlar.

Duyu organlari yoluyla alinan
uyaricilar bilissel isleme sisteminin ilk
ogesi olarak duyusal bellege ulasir.

Duyusal bellek,cevreden alinan
bilginin isleme sistemine girmeden
once kisa bir sure tutuldugu bilgi
deposudur.

Herhangi bir nesneye baktiktan bir
sure sonra,kafamizi
dondurdugumuzde o nesneleri cok
kisa bir stire gormeye devam ederiz
veya parmagimizi bir sure
gozumuzun onunde tuttuktan
sonra,hizli cektigimizde golgesini bir
sure hissederiz.Bunlar,bilgi
islenmeden once duyusal kayitta bir
sure tutulmasinin sonucu olarak
meydana gelmektedir.




Duyusal bellegin cevresel uyaricilari
alma kapasitesi sinirsizdir. Duyu
organlarinin ulasabildigi butdn
uyarilari alabilir ve kisa sureli
depolayabilir.

Duyusal bellekte bilgi dis uyaricilarin
tam bir kopyasidir.Duyu organlarinin
aldigi sekilde depolar: Gorsel bilgi
gorsel sekilde,isitsel bilgi'isitsel
sekilde v.b bir sure icinde depolanir.
Anlamli hale getirilmek istenen bilgi
isleme sistemi olan kisa sureli
bellege aktarilir.ou aktarma islevini
saglayan mekanizma dikkat tir.

Duyusal bellege alinan bilgi kisa bir
surede isleme sistemine aktarilmaz
ise kaybolur ve tekrar geri
getirilemez. Bilginin depolama suresi
alindigr duyu organina gore farklilik
gosterir. Gorsel bilgi yarim saniye ile
bir saniye, isitsel bilgi'iki saniyeyle
dort saniye arasinda
tutulabilmektedir.

Duyusal bellek, bilginin etkin: bir
bicimde islenmesi i¢in olduk¢a
onemlidir.Eger duyusal bellekte kisa
sureli bir depolama gerceklesmemis
olursa cimlenin sonuna gelindiginde
basindaki kelimeler unutulmus olur.




2]KISA SURELI BELLEK (KSB)::
Duyusal kayittan aktarilan sinirli miktardaki bilgi kisa

sureli depolama gorevini Ustlenmektedir. Bu olay
dikkat ve algl sonucu gerceklesmektedir.

Duyusal bellegin tersine,kisa sureli bellek sinirli

miktarda bilgiyi alma kapasitesine sahiptir. Kisa
sureli bellek kapasitesinin 7 birim olarak kabul
edilmistir. Bu bellek kapasitesinin sinirlari 7+2
veya 7-2 olarak degisebilmektedir. Bir seferde
fazla miktardaki bilginin kisa sureli bellege
gonderilmesi durumunda ancak 7 birimlik bilgi
isleme sistemine alinacak ve diger bilgiler
kaybolacaktir.

Kisa sureli bellegin kapasitesinin sinirlarini artirmak

a.

icin iki temel yol kullanilabilir:

Gruplandirarak birimleri genisletme : Bilginin
daha genis birimler icinde orgutlenmesi bellek
yukUnU azalttigi icin kisa sureli bellek daha fazla
bilgiyi kullanabilmektedir. Ornegin 7 birim olan bir
numarayi (4-5-3-1-7-9-2) kisa sureli bellege
almakla, yine 7 birim (327-731-912-115-892-314-
721) gruplanmis numarayi almak ayni
olmaktadir.

Isleme surecini kisaltma: Duyusal bellekten
gelen bir bilginin isleme sistemine girebilmesi'icin
sistemin bos olmasi gerekir. Yani, daha once
alinan bilgininiislenerek depolanmak tUzere uzun
sureli bellege gonderilmis olmasi gerekir. Zihnin
bir islemle mesgul olmasi durumunda sunulan bir
baska islemi bilin¢li olarak almasi mumkin
degildir.




Kisa sureli bellekte bilgiler cogunlukla gorsel ve isitsel olarak depolanir.
Kodlama sekli' bireyin 6zelliklerine ve durumuna gore farklilik gosterir.
Ornegin: isitme ozurlt ¢ocuklar bilgiyi gorsel bicimde depolarlar.
ﬁ\yﬁlca, kicuk cocuklar isitsel kodlamayi yetiskinlerden daha az

ullanir.

Bilginin kisa sureli bellekte tutulma suresi yaklasik olarak 15-20
saniyedir. Bu sure icinde bilgi islenerek uzun sureli bellege
gonderilmezse unutulur ve unutulan: bilgi'geri getirilemez. Bu sureyi
artirmanin yolu zihinsel tekrarlardir.

KSB bilgiyi isleme merkezi olarak kabul edilir. KSB de islenen bilgi
USB ye gonderilir. KSB' de, bilgi isleme ve depoya gonderme surecinde
iki temel form kullanilir: Birincisi bilgiyi duyusal bellekten aldigi sekliyle
aynen isleme ve depolama (ezberleme) ve ikincisi de USB deki iliskili
bilgi ile butunlestirilerek iliskili semalari icerisine depolama
(anlamlandirma)

Ezberleme yoluyla ogrenmede kullanilan temel bilissel surec tekrardir.
Ezberlenen bilgl, depolanirken baska bir'sema ile baglanti kurulmadig)
icin hatirlama zorlugu yasanir. Bir diger ogrenme sekKli
anlamlandirmadir.

Anlamlandirma USB deki bilginin, yeni gelen bilgi ile KSB de
liskilendirme yoluyla yeni bilgiye anlam verilerek gerceklestirilir.
Anlamli bilgi, iliskili semalarin cagrisimi yoluyla geri getirilebilecegi icin,
hatirlanmasi daha kolay olur.



3JUZUN SURELI BELLEK(USB): USB, surekli bellek

deposu olarak kabul edilir. KSB de |§Ienm|§ olan bilgi
USB ye gonderilerek depolanir. Bir bilginin ogrenilmis
kabul edilmesi icin mutlaka USB de depolanmis
olmasi gerekir. Cunku USB ye girmeyen bilgiler tepki
uretilmis olsa dahi kisa surede kaybolur. Ornegin
telefon rehberinde bir numaraya bakildiktan sonra
telefon tuslarina basilarak arama saglanir. Yani bilgi
USB ye gonderilmeden dogrudan tepki ureticisine
gonderilerek tepkide bulunulmus olur. Ancak bu
ogrenmenin gerceklestigini gostermez. Cunkt daha
sonraki bir zaman diliminde ayni numara aranmak
istendiginde numara hatirlanmaz, bilgi kaybelmustur.

USB bir ktituphaneye benzetilebilir. Bir bilgi birimi

depolanirken, icinde bulundugu ana semai ve iliskili
diger bilgi birimlerle ne kadar iyi baglantilar kurularak
depolanirsa, hatirlama o kadar kolay ve etkili olur.

USB kapasitesi sinirsiz olarak kabull edilmektedir. Cok

miktarda farkli bilgiyi' kapsayabilir. Bir bilgi biriminin
depolanabilmesi i¢ini bazi bilgilerin kaybolmasi ve
yeni gelenlere yer acmasi gerekmez. Bilgi USB ye bir
kez depolandiktan sonra artik kaybolmaz. Sadece
geri getiriime zorlugu yasanabilir.
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= Kimi kuramcilar USB yi anisal
bellek, anlamsal bellek ve
iIslemsel bellek olarak tce
aylirmaktalar

= 1]Anisal bellek: Yasantilarla ilgili
bir bolumdur. Belirli' bir zaman,
yer ve olaylaria ilgilidir. Ornegln
yemekte yediklerimiz, ozel bir
gunde giydigimiz giysi,
yaptigimiz gezi anisal
bellektedir.

= Yasamamizda basimizdan
gecen tum olaylar, sakalar,
dedikodular anisal bellekte
tutulur. Anisal bellegi oz
yasamsal bellek olarak ta
adlandirmaktadir.Ornegin
buyuklerimize evlilik torenlerini
sordugumuzda bize eni ince
ayrintisina kadar
anlatabileceklerdir.




2]Anlamsal Bellek: USB’nin kurallar, genellemeler, kavramlar, sorun
cozme becerileri gibi bilgilerin yer aldigi boluUmdur.
Gorsel ve sozel kodlamanin karmasik aglar seklinde bulundugu

anlamsal bellekte, gorsel kodlamalar imgesel bicimde bulunur. Imgeler,
olay yada bir objenln bir bilissel resmidir.

Anlamsal bellekte bilgi, onerme aglari ve semalar seklinde depolanir.
Onerme ag bilgi birimleri setidir. Baska bir deylgle birbirine bagli
dusunceler, kavramlar lliskiler setidir. Ornegin, “Pluto en ktigtk
gezegendir “ tumcesi ikilGnerme icermektedir. 1- pluto bir gezegendir.
2- pluto gezegenlerin en kicugudur.

Bilgilerin cogu bui sekilde depolanir ve birey bir bilgi birimini
animsamak istediginde, bilgiiliskili eldugu diger bilgi birimlerini
uyararak, anlamli bilgi butun olarak hatirlanir.

Onermeler anlam birliginin kicuk gostergeleri olmasi nedeniyle
karmasik durumlarda yetersizdirler. Bilgiyi daha genis olctide
dizenleyen veri yapilari da sema olarak adlandirilir. Semai birbirine
bagli dusunceler, iliskiler ve islemler setidir. Baska bir deyisle, semalar

bilgi'aglarini icerir ve karar verme, sorun cozme durumlarinda bilgi
aglarini yonlendirir ve kullanirlar.



= 3]Islemsel Bellek: Belli bir
Islemin nasil yapildigina
lliskin bilgilerin saklandigi w
bellek bolumuddr. Islemsel '

bellekte islemlerin o e ——— ~
basamaklarinin olusmasi ///,, - - »
uzun zaman alir, ancak '

olustuktan sonra hatiflanmasi ‘ ,‘__ :

¢ok kolaydir. Ornegin ' i

yuzmenin ogrenilmesii cok d
zaman alir ancak :
ogrenildikten sonra |

unutulmaz.

———— —



	Bilgiyi İşleme Modeli TAHİR BENEK 276-286
	BİLGİYİ İŞLEME MODELİ                              

