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1-Once Sorulari_Tiklayin Yanitlamaya Calisin.
2-Verdiginiz Yanitlarin Siklarint Kenara Yazin.
3-Sonra Yanitlarinizi Kontrol Ediniz.
4-Yanhs Yanitlari Muhakeme Ediniz.

 5-Gdsteriyi Izleyin Tekrar Ayni Islemi Yapiniz.




BILISSEL SURECLER

21 1.Dikkat

1 2.Algilama

2 3.Tekrar

1 4 .Otomotiklestirme

a1 5.Kodlama

2 6.Geri getirme (hatirlama)
1

7/ .Unutma(Geri getirme
basarisizligi)

8.Bozulma
9.Karisma

10.Yanlig yerlestirme
11.Bilgiyi degistirme




TEKRAR

Tekrar bir bilgi birimini seklini
degistirmeksizin sesli veya sessiz
olarak defalarca soyleme
seklidir.Bilginin kisa sureli bellekte
tutulma suresini artirir.Eger tekrar
edilerek , bellekte tutulma suresi
artirilmazsa bilgi kisa sureli
bellekte 15-20 saniye sonra
atilir.Yapilan calismalarda 2 tur
tekrar ortaya konur.

1.Basit tekrar
2.Anlamlandirici tekrar

Basit tekrarin fonksiyonu bilginin
kisa sureli bellekte daha uzun
sure tutulmasini saglamaktir.Bu
tur tekrarda bilgi defalarca tekrar
edilir.Bu yola bilginin zayiflamasi
ve unutulmasi onlenir.




OIIONMATIKLESTIRIVIE

Bilgiyilisleme sekillerinde bir tanesi de
otomatik islemedir.iHem bilissel;hem
duyusal ve hem de psikomotor:
ogrenmelerde otomatiklestirme soz
konusudur.Otomatiklestirme siklikla
tekrar edilen 6grenmelerde
gerceklesir. Tanimi konusunda tam bir
fikir birligi olmamasina kansin
asagidakiiozellikleritkapsadigirkalbul
edilir.

Otomatik islemerhizlidir:

Otomatik isleme dikkat gerektirmez:

Uygun uyarici ortaya ciktigi
zaman,otomatik isleme daima
meydana gelir.

Otomatik islemede bilincli fankindalik
VOKIU.

(")rnegin ‘Otomobil kullanmar, basketno)
da topul petaya atma




KODLAMA

1 Kodlama bilgiyi uzun sureli bellege
yerlestirme surecidir.Kodlamanin
amaci,bilgiyi anlamli kilmak ve
uzun sireli bellekteki iliskili bir
semanin igine baglantili olarak
yerlestirmektir.Anlamlandirma yeni
gelen bilgi ile iliskili onceki bilgi
arasinda bag kurma ve iliskili
semadaki anlam ve baglantilara
dayanarak yeni gelen bilgiyi
anlama veya bir anlam yukleme
sureci olarak gorulebilir.Yeni bilgi
ile mevcut sema arasindaki .
bag;bir imge,mantiksal bir ¢cikarim
veya yeni bir fikirle onceden
ogrenilenleri birlestirmeye hizmet
eden baska herhangi bir seye
dayanabilir.




GERI GETIRME(HATIRLAMA)

1 Uzun sureli bellek kapasitesi
sinirsizdir.Her tarlu bilgi cesitli
kodlama sistemi kullanilarak
burada depolanir.Ancak bu
bilgi sabit olarak da kalmaz
aktiftir ve intiyac duyuldugu
zaman kisa sureli bellege geri
getirildi ve kullanilir.Bilginin
uzun sureli bellekten kisa
sureli bellege getirilmesi geri
getirme veya hatirlama olarak
adlandirilir.Yeni gelen bilgini
kisa sureli bellekte anlamli bir
forma donusturtlmesi icin bu
bilgiye ihtiyac
vardir.Ornegin:Ataturk Gn
genclige hitabesi




UNUTMA

I Unutma ile ilgili yanlis bir distince
vardir.Yeni gelen bilginin
depolanabilmesi icin mevcut
bilgilerden bir kisminin kaybolmasi
ve yeni bilgilere yer aciimasi
gerekir.Elbette bu dusunce dogru
degildir.Uzun sureli bellegin
kapasitesi sinirsiz.Semalarin ve
kurulan baglantilarin anlamlihgi
geri getirmeyi kolaylastirir.Bununla
birlikte geri getirmeyi zorlastiran
bazi ozellikler vardir. Bunlar:

F  1)Bozulma
P 2)karisma
|
|

3) Yanlis yerlestirme
4)Bilgiyi degistirme



BOZULMA

1 Bilgi uzun sureli bellekte
semalar icinde depolanir.
Semalar icerisinde ki bilgi
birimleri birbiriyle ve semayla
baglantilar kurularak
depolanir.Geri getirmede de
baglantilar onemli rol
oynar.Sema veya sema
icerisindeki bir birimin
hatirlanmasiyla istenilen bilgi
birimine bu baglantilar olduk¢a
guclenir ve bilgiye ulasmak
hem kolay hem de oldukc¢a
hizli olur.Ancak bilgi
kullanilmadigl zaman bu
baglantilar oldukca zayiflar ve
istenilen bilgi birimlerine
ulasmak zorlasir.




KARISMA

Ogrenilen bir bilgitbinminden once
Veya sonra ogrenilenibenzer:
bilgiler bubilgi birmi llerkarisive
geri getirmede zonluk yasanir. Bir
sema icerisindeki bilgirbirmmierntoir
gurup elusturmalarina ve iriiyie
paglantili clmasina karsinher bir:
pifnItdIgererinedenrayiran
ozellikleracikeareniaya kenularak
karismalonlenmeyeNeNeNlmin
dogrurkullaniimasinarcaliSiisEGes;
benzer birmler ansindak
farklilikiarve benzerlikleracik i
sekilde eriayarkonularakiogrenme
Saglanmeazsarurenimi iR
yernekullanilirvekansnia
meyeanargeling

ASAGIDAKI SOZCUKLERIN KENDILERINI DEGIL.
YALNIZCA RENKLERINI YUKSEK SESLE OKUYUNUZ.

SARI MAVi
TURUNCU
KIRMIZI
YESIL MOR SARI

:. || uf;f"_tL 3

KIRMIZI MAVI
KIRMIZI MOR
TURUNCU YESIL
SIYAH SARI

SOL-SAG CAKISMASI

SAG BEYNINIZ RENKLERI SOYLEMEYE CALISIRKEN,
SOL BEYNINIZ 8OZCUKLERI SOYLEMEKTE DIRENIYOR.




YANLIS YERLESTIRME

® Bir diger unutma sekli ise
bilginin yanlig bir semanin
Icine
yerlestirilmesidir.Yanlis
algilanan bir bilgi birimi
zayIf iligkili bir sema ile
baglanti kurarak bu sema
icerisinde
depolanir.Yanlis sema
iIcinde depolandigi icin
icinde bulundugu sema
Ile baglanti kurma ve geri
getirme zorlasir.




BILGIYI DEGISTIRME

1 Bilgi kisa sureli bellekte iglenirken surekli
olarak uzun sureli bellekten gelen bilgiyle
kargilastirilarak depolanmaya gonderilir.Bu
karsilastirmada,sadece yeni bilgi mevcut
bilginin etkisiyle anlamlandirilarak ve
degisiklige ugrayarak depolanmaz.Ayni
zamanda,yeni bilgi mevcut bilgi Uzerinde
degisiklikler meydana gelmesine yol
acabilir.Bu bilgi depolanirken , degistiriimis
hali eski bilginin yerine gecger.Bir sure her iki
yaplyl koruyan bellek yeni yapinin siklikla
kullanilmasi sonucu eski yapinin yerine
gegcmesine ve eski yapinin baglantilari
zayiflayarak geri getirme zorlugu
yasanmasina yol acar.Bu durumda,
degisiklige ugramis yeni yapi eski yapini
yerine gecerek unutulmasina neden
olur.Ornek: Yabanci dilde bir kelimenin
telaffuzunu yanlis 6grenmis bir kimse , bir
sure o kelimeyi kullanmasi gerektiginde her
iki seklini de hatirlar.Fakat yeni 6grendigi
dogru telaffuzu daha sik kullandigi icin eski
halini unutur.




YURUTUCU SURECEER/EILIS)
YONETME

1 Zihinsel surecte bilgi akisi
kendilinden meydana gelmez.Bu
akisi bilincli' olarak yonlendiren
surecler vardir.Bunlara yuruttcu
surecler denir.Bui surecler,hangi
bilgiyi' islemek icin hangi
faaliyetlenin gerektigini've islem
ogesinini sistem kaynaklarini nasil
kullandigini belidemek icin islem
akisini kontrel edenibellek
sisteminin ogesidir.Bilgiyirisieme
sisteminde islem ak|§|n| yuruten
surec bilisiiyonetme" elarak kalbul
edilmektedir. Cunkd bilisi
yonetme, bilisselisurecler
hakkindaki b|Ig| Ve bu surecler
kontrol etme” ozelliklerini
kapsamaktadil.




1 3-Isi planlamak.
1 4-Plan cergevesinde bilissel

Bilisi yonetme asagidaki
becerileri kapsamaktadir:
1-Bilgi depolari bilissel
sureclerin bilincinde olmak.
2-Isin gerektirdigi 6grenme
durumuna gore,bilissel
surecleri etkin kullanma
yolarini belirlemek.

surecleri etkin olarak
kullanmak.

5-Meydana gelen ogrenme
durumunu degerlendirmek




N\

Bilisi yonetme surecinde kullanilan
davraniglar alti basamakta
toplanabilir:

Sorular sormak
Planlamak

Uygulamak

izlemek ve kontrol etmek
Yenilemek

Kendi kendini test etmek

Bu davranislarin etkin kullanimi
sureci yonlendirmede
etkilidir.Kendi 6grenmesini
yonlendiren bireyler yetistirmek bir
cok eqitim sisteminin temel
hedeflerinden biridir.Ancak bu
hedefe ulasmada basarili olduklari
soylenemez.




Bilgiyl isleme modelinin egitim
ortaminda uygulamalari

1 Butun bu bilgileri gerek ogretmen
gerekse ogrenci olarak
degerlendirdigimizde ogrenme
surecine nasil aktarabiliriz? Bu
modelin temel ilkelerinden biri,
bilgilerin kaydedilmesi yani duysal
kayitin gerceklesmesi icin,oncelikle
uyaricilarin fark edilmesi
gerektigidir.Bunu saglayan surec ise
DIKKAT tir.

1 Dikkati ve uyanikligr artirmak icin sinif
ortamini ¢ekici,uyarici,guvenli ve sicak
bir hale getirmek gerekir.Farkl
problemlerle ugragsma,ilan
tahtalarindaki goruntuleri degistirme ve
farkli ders islem sekilleri 6grencinin
dikkatini ¢cekebilir.Bunun yaninda,
ortamda ¢cok fazla uyarici olmasi da
dikkat kapasitesine fazla yuklenmeye
neden olabilir.




Okullarda bazi konularda daha sik tekrar ve
alistirmalar yer verilirse bu konular
ogrenciler zihinlerinde otomatiklik
kazanabilir.Buna ek olarak agsagida verilen
bazi dneriler de gerceklestirilebilir:

1-Ogrencilerin okudugunu anlama
becerilerini gelistirmeye yonelik
uygulamalara siniflarda daha sik yer
verilebilir.

2-Derste anlatilanlari 6grencilerin
anlamlandirmalarina yardimci olmak igin sik
sik anlatilan konuyla gunlik yagsam arasinda
baglantilar kurulabilir.

3-Ogretmen basta tahta olmak Uzere
ogretim arag gereclerini kullanirken mutlaka
dikkati ve algilamay etkileyen etkenleri goz
onune almalidir.

4-Ogretmen unutmaya neden olan etkenleri
g6z onunde bulundurmali ve gerekli
onlemleri almalidir.Ornegin:Ortak yonlerden
yada farklilagsan yonlerden bahsetmelidir.
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