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WETPC: Deniz altinda giyilebilecek
aksesuarlara, oksijen tiiplerinden sonra,
masa Ustii PC giiciindeki giyilebilir
PC’ler eklendi.

Bilgisayarlarin “giyilmeye”

baslanacagi bir doneme

girmek lizereyiz. Ciddi

arastirma projeleri giyilebilir

ilk bilgisayar 6rneklerini
w ‘kullanicilara sunmaya

-~ haznlan yor. #‘




ekerlegin, ugagin, geminin, uzay

yolculugunun, diziisti bilgisayar-

larin ve akliniza gelebilecek pek
¢ok icadin arkasinda yatan diirtiiniin,
yani insanin kendisini bir yere bagiml
kilan dogal esaret zincirlerini kirip, 6z-
gurligini kazanma dirtistnin, bilgi-
sayarlar1 masalarin tizerinden diz Gstii-
ne, avug i¢ine kadar indirdigi gorildi.
Ancak insan i¢in ozgiirliik anlamina ge-
len “mobil” kavraminin bu kadarla si-
nirli kalmayacagi anlagiliyor... Pek ¢ok
universite ve arastirmaci, mobil bilgisa-
yarda bir devrim yaratacak olan giyilebi-
lir bilgisayar kavramui tizerinde ¢alisiyor.
Artik ticari urtinler haline de gelen kimi
projeler, su dakikada ¢ok cazip gibi go-
rinmeseler de, gelecekteki bilgisayar
kullanma aligkanliklari hakkinda net go-
rintiiler olusturmaya yardimci olabili-
yor.

Masaiistii bilgisayarlar kadar
giiclii tasinabilir bilgisayarlar

Giyilebilir bilgisayar, masa tstiindeki
kadar iglevli ve giiglii bir bilgisayarin
kullanicinin tizerinde tasinarak hareket
kabiliyeti kazanmas1 ama iglemci giicii-
nii de masa baginda birakma maliyetin-
den kurtulmasi amaciyla gelistirilen tek-
nolojilerin birlesiminden olusan bir
kavram. Elbette farkli amaclar icin de
bilgisayarlar1 giymek mtmkiin olabili-
yor ve giyilebilirlik kavrami genisletile-
biliyor. Goriis ve duyus eksikliklerini gi-
deren bilgisayarlari, sadece miizik dinle-
mek veya yon bulmak amagh minik bil-
gisayarlari, kiyafetlerin tizerine yerlestir-
mek hepimizin sik¢a gordiikleri arasin-
dadir. Ama genel amagli komple bir bil-
gisayar insanin iizerine giydirmek, aka-
demik diizeyde aragtirma konusu olmus
bir problem.

Bugiiniin sosyal yasaminda mobil bil-
gisayar glicii gerektiginde diztsti ve
avugici bilgisayarlar yeterli olsa da, ¢ogu
teknik ve askeri alanda insanlar, ofis di-
sinda islerini yaparken bilgisayarlarinin
da yan1 baslarinda olmasi ihtiyact duyu-
yorlar. Ornegin, cok biiyiik bir metropo-
lin altyap: hizmetlerini gerceklestiren
miihendisler, tiinellerde, dehlizlerde, ka-
z1 alanlarinda yapilan isleri gorerek de-
netlerken, ol¢timlerini kontrol etmek
i¢in her an diziistii bilgisayar tagiyacak,
tasiyabilse de o bilgisayar1 agip kullana-
bilecek pozisyon bulamayabiliyorlar.
Giivenlik giicleri, bir stipheli ile karsilas-
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Hiz Sensorii

Alici elektrodlar Vericiler
tiklarinda, stipheli kigiyi kisa bir siire
i¢in de olsa tutuklayip, belki araca kadar
gotiiriip, araglar: i¢indeki mobil bir bil-
gisayardan kimlik kontrolii yapmaya va-
kit bulamiyorlar veya buna haklar: ol-
mayabiliyor. Askeri personel ise, siiphe-
siz ki, bir ¢atigma aninda, 6niindeki diis-
man atesi altinda diziistii bilgisayar
ac1p, mesafe, konum olgen aparatlar ¢a-
listirip, bu bilgileri karargaha bildirmek
icin network’e baglanma sansina sahip
degil. Veya her giin milyonlarca insanin
tagindig1 ve en ufak hatanin bile felaket-
lere yol acabildigi hava tagimaciliginda
gorevli teknikerler, ugaklarin kontroli-
ni yapmak icin yiiz binlerce kablo,

RosoT INsaN: Giyilebilir bilgisayar
kiyafetlerin icinde buna benzer bir
diizenle saklanacak.

SENSORLER:
Giyilebilir
bilgisayarlarin
cevreile
etkilesimini
saglayan
sensorler, cesitli
aksesuarlarin
icine yerlesecek.

Bagdastiricilar

switch, elektronik devre arasinda, rahat-
s1z, dar ortamlarda ¢alisirken kullanmak
i¢in ekstra efor gerektirmeyen bir bilgi-
sayar ihtiyaci duyabiliyorlar. Iste giyile-
bilir bilgisayarlar, teknolojinin tim bu
ihtiyaglara bugiinkii cevabu...

Giyilebilir bilgisayarlar akademik
diizeyde arastirma konusu

Insan viicudu ile olabildigince uyumlu,
giinliik yagamyi, hareket kabiliyetini etki-
lemeden, ama dijital ¢agda kisinin giin-
lik yasam igindeki bilgisayar kullanma
ihtiyacin1 maksimum o6l¢tide karsilaya-
cak ¢oztimler tiretmeye ¢aligan pek ¢ok
proje, giyilebilir bir bilgisayar hedefine
ulagmak icin ¢alisiyor. Bu amagla ¢alisan
topluluklar arasinda IBM, Sony, HP, Pi-
oneer gibi ticari firmalar, MIT (Mas-
sethcutes Institue of Technology), Stan-
ford, Washington Universitesi, Oregon
Universitesi, Bristol Universitesi, Co-
lumbia Universitesi gibi akademik kuru-
luslar da var. Arastirmacilarin esas he-
defleri, giyilebilir bilgisayarlari, ¢ok be-
lirli baz: kullanicilar i¢in gerekli birer is
makinesinden, giinliik yasamin bir par-
cast haline doéniistiirebilmek. Isitme veya
gorme kayb1 yasayanlara yardim edecek
giyilebilir bilgisayarlar dizayn etme c¢a-
lismalari, bunlardan biri. Oziirlii kimse-
lerin viicutlarina giyebilecekleri, baglar1-
na, kulaklarina takabilecekleri minik bir
bilgisayarla eksikliklerini hissettikleri
duyular bilgisayarin yardimi ile yeniden
hissedebilmeleri, elbette ki simdiye ka-
dar sadece Star Trek dizilerinde yer almig
bir fanteziydi ama giyilebilir bilgisayar
kavrami ile gercege doniismesi mim-
kiin.

Kullanicisinin {izerinde tagmmasinin
disinda giyilebilir bilgisayarlari, sekil de-
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MONITORUNUZ GOzUNUZ: Goriintiiler
iris tabakasina diisecek

gistirmis bir diziisti bilgisayardan, avu-
¢igi bilgisayardan ayiran en 6nemli 6zel-
lik ise, cevresi ile etkilesim kurabilmesi.
Giyilebilir bilgisayarlar, tizerlerindeki
kablosuz teknolojiler sayesinde, karsi-
sindaki kisginin bilgisayar: ile etkilesime
gecebilecek, insanlar kartvizit alip ver-
mektense el sikistiklarinda bilgisayarlar:
birbirlerine veri aktararak, elektronik
kartvizit degisimi yapabilecek. Yapilan
konugmalarin, gériigmelerin kayd: tu-
tulabilecek. Otobiiste, sokakta ilerlerken
gozligin iizerine monte edilmis, retina
tizerine gorinti distiren 6zel ekran
yardimu ile bilgisayarda her islemi yap-
mak miimkiin olacak. E-mail, aninda
mesajlagma, web’de sorf, is i¢in gerekli
raporlarin  dokiimanlarinin hazirlan-
masl, kontroli, miizik dinlemek, video
seyretmek...

Modanin ve teknolojinin
carpismasi ne sonuc verecek?

Giyilebilir bilgisayarlarin giinlitk haya-
timiza heniiz giremeyiginin nedenleri
arasinda, aligkanliklar1 degistirmek gibi
sorunlar yer aliyor. Giyilebilir bilgisayar
kavraminin insan yagamina girebilmesi
i¢in her seyden 6nce modanin bilgisayar
teknolojilerini kabullenmesi gerekiyor.
Her ne kadar kiyafetlerin tistiine ya da
altina giyilebilecek bilgisayarlar ¢ok
pratik gibi goriinse de, insanlarin ¢ogu
ellerinde kiyafetlerinin altina uzanan
bir joystickle, kafalarinda minik bir ek-
ranla bir robot gibi sokaklarda dolas-
may1 kabullenemeyecektir. Teknoloji
izin verse bile ardindan modanin da gi-
yilebilir bilgisayarlarin kullanimini des-
tekleyecek yonde gelismesini beklemek
gerekecek. Donanimi rahatlikla tasiya-
cak cepli, bolmeli, su gecirmez kiyafetle-
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rin yayginlagmasi gerekecek ki simdilik
bu tir normal gériinimli ama igleri
ceplerle dolu kiyafetleri baz1 6zel bilgi-
sayar sitelerinden temin etmek mim-
kiin, ancak elbette bunlar her zevke uy-
gun olup olmadiklar tartisilacak tirtin-
ler.

Miizik calan kot ceket piyasada
meraklisini bekliyor

Ancak teknoloji de bos durmuyor. Mo-
daya kars1 teknoloji de, moda engelini
yenmek icin yine aklini kullantyor. Ozel
elektronik malzeme ile kapli kumaslar-
dan yapilan kiyafetler, son giinlerde boy
gostermeye basladi. Ticari olarak pazar-
lanan bir tirtin de Levi’s firmasina ait.
Genglerin ilgisini ¢ekecek bir miizik ce-
keti hazirlayan Levi’s, ceketin omuz kis-
mina kot kumasindan bir klavye yerles-
tirerek, bu klavyeyi, ceketin i¢ tarafina
yerlestirdigi kiigiik bir midi ve hoparls-
re baglamak suretiyle, elektronik miizik
yapma imkani veren eglenceli bir kot
ceket yaratmis. (Bu ceketin hareketli ve
sesli bir demosunu Eylil eCHIP’inin
ana sayfasinda bulabilirsiniz.)

Midi ve hoparlérii ceketin 6zel ceple-
rinden ¢ikardiktan sonra, klavyeyi so6k-
meye gerek duymadan yikanabilen bu
ceket “elektronik kumas” ve giyilebilir

GOzLUKLER MAsuMm DEeGiL: Siradan bir

giines gozliigii, giyilebilir bilgisayarin
monitorii haline gelebilir.

15 Tus KLAVYE: 15 tuslu bir joystick, cep
telefonu tus takimlari gibi, ayni
zamanda bilgisayarin klavyesi olacak.

bilgisayar teknolojilerinin heniiz ilk 6r-
neklerinden birini olusturuyor, ama ge-
lecek i¢in umut oldugunu da haber veri-
yor. Oyle goriiniiyor ki, bilgisayarlari-
miz1 masalarimizda, dizlerimizin tize-
rinde ve avug iglerimizde gormeye alis-
tiktan sonra yakin gelecekte de, gomlek-
lerimizin, ceketlerimizin iizerine ilisti-
rilmis sekilde gormeye ve kullanmaya
alismamiz gerekecek. =
Cem $Sanci, cemsanci@chip.com.tr
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