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ASA bu yil kirk bin dolarlik yeni

bir monitor satin aldi. Ama do-

nanim Ureticilerinin katalogla-
rinda yer alan, ince, genis, biiyiik, havali
plazma monitorlerden degildi bu. Ug
boyutlu gorintiiler tizerine ¢alisan Ac-
tuality Sytems adinda bir firmanin tret-
tigi, filmlerde kahinlerin elinde gorme-
ye alisik oldugumuz gelecegi gosteren
kristal kiirelere benzeyen, 3 boyutlu ho-
lografik bir ekrandi. NASA, cam kiire-
nin iginde mimarlarin, mithendislerin
kullandig1 wireframe CAD c¢izimlerine
benzeyen renkli grafikler olusturabilen
cihaz ile uzaydaki yildiz kiimeleri hak-
kinda daha detayli aragtirmalar yapma-
y1 planliyordu. Ardindan Amerikan Or-
dusu devreye girdi ve silah simiilasyon-
larinda kullanmak tizere bir holografik
monitér de onlar satin aldilar. Firma
daha sonra, ila¢ firmalarina da sekiz ta-
ne monitor satti. Holografik monitorle-
rin, biitiin giin mikroskop ve iki boyut-
lu bilgisayar ekranlar1 baginda ii¢ boyut-
lu molekiil ve DNA sarmallarin1 dén-
dirmek igin fare sallayan bilim adamla-
rinin iglerini ¢ok kolaylastirdig: goriil-
di.

Sihirbazin kiiresinden
sihirli goriintiiler

Actuality Sytems’in bu kadar ilgi géren
Perspecta isimli dirtini, 20 ing buytklii-
giinde, yani irice bir bilgisayar monito-
ri boyutlarinda cam bir kiire ile altin-
daki elektronik sistemleri saklayan bir
kasadan olusuyor. Perspecta, bilgisayar
tarafindan tretilen CAD benzeri grafik
veya animasyon dosyalarimi cam kiire

MoLekUL SARmALL: Karisik molekiil
formiillerini resmetmek miimkiin.

SimpiLik SADECE YUz: Holografi canlilari
simiile etmeyi 6greniyor.

i¢inde ti¢ boyutlu olarak canlandirabili-
yor. Yiiksek c¢ozintrliik seviyelerinde
ise hareketli videolar1 degil ama sabit re-
simleri, jpeg dosyalarini gosterebiliyor.
Uriin simdilik NASA gibi kurumsal
misterilerin ilgisini ¢ekse de, ev kulla-
nicilarini da heyecanlandiracak 6zellik-
lere sahip olmasi sadece zaman mesele-
si. Actuality Systems, cam kiireyi kaldi-
rarak gortntileri bir oda i¢inde ser-
bestce olusturacak yeni bir teknoloji
tizerinde ¢alisirken, hedeflerinin en faz-
la bes sene iginde ytiksek ¢oziintrliklia
video filmlerini oynatacak ve seri tire-
timle fiyat1 diisecek holografik televiz-
yonlar gelistirmek oldugunu ag¢ikliyor.
Bu ciimleler sadece bir temenniymis gi-
bi goriinse de, Amerika’daki biytk tini-
versiteler tarafindan olugturulmus “Na-
tional Tele-Immersion Initiative (NT

Askeri SimULasvon: Uc boyut,
komutanlarin isini kolaylastiryor.
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FanTEZi: Holografi ile yaratilacak
diinyalarda sinir yok.

I1)” organizasyonunun ¢abalari ile bir-
lesince ciddiyet kazaniyor.

Amerikan uiniversiteleri
holografi icin birlestiler

Star Trek dizisinde, uzay gemisinin i¢in-
deki Holodeck’i hatirlamayan yoktur.
Uzun uzay yolculuklar: boyunca miiret-
tebatin kendilerini iyi hissetmeleri i¢in
agaclar, goller, tepeler arasinda gezip to-
zup piknik yapmalarini saglayan yapay
holografik goriintiller olugturan bu
oda, bilim adamlarma da ilham kaynag:
olmus ve insanlarin ¢aliyma odalarini,
oturma odalarin: birer holografik ileti-
sim merkezine dondirmek i¢in basla-
yan ¢aligmalar1 NTII ¢atist altinda top-
lamislar.

NTI’nin hedefleri arasinda, farkli
yerlerdeki insanlari, holografik goriin-
tileri ile bir odada toplayip toplanti
yapmalarini saglamak gibi fikirler var.
Bugiin video konferans adini verdigi-
miz bu islemin gelecekteki ismi holo
konferans olabilir. NTII bu konuda iler-

Dikey tarayic

2

Capraz ateslemeli
18 kanall optik
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Holografik Goriintuler

TieBIN HizmETiNDE: i¢ organlarda yapi-
lan bir tarama ii¢ boyutlu incelenebiliyor.

leme kaydetmis goriiniiyor. Kuzey Ca-
rolina  Universitesi ile Pennsylvania
Universitesi arasinda yapilan bir deney-
le diinyanin ilk holografik goriismesi

gerceklestirilmis. Deney odalarinda
oturan bilim adamlar1 kilometrelerce
otedeki ¢aligma arkadaglarini ayni oda-
nin iginde, ti¢ boyutlu imajlar olarak
goriip, onlarla konusabilmisler. Ancak
daha baslangi¢c asamasinda olan bu tek-
nolojinin sayisiz eksigi var.

Video konferans sirasinda yasanan
en biiylik sorunlardan biri gériintiilerin
yavas gelmesidir. Internet baglantis1 da-
ha iki boyutlu ve sinirh bityiiklikteki vi-
deo dosyalarini transfer etmekte bile so-
run ¢ikartirken biiyiik boyutta bant ge-
nigligi isteyen holografik goriintiileri
iletmek icin yeterli olmayacaktir. Deney
sirasinda saniyede {i¢ kez yenilenen go-
rintliniin saniyede 10 kareye ¢ikmasi
halinde gozii rahatsiz etmeyecegi diisii-
nilayor.

Holografik gortintiiniin kullanilaca-
g1 tek alan video konferanslar olmaya-

6 parcal
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cak elbette. Oyunlarin holografik bir
ekranin karsisinda oynanabildigini di-
stintn. Kullanicilar canavarlarla, soval-
yelerle odalarimin i¢inde kilig doviisleri
yapabilecek. Bu kadar da degil. Doktor-
lar hastalarin1 kilometrelerce uzaktan
kontrol edebilecek, askerler, pilotlar,
astronotlar  gercek¢i simiilasyonlarin
icinde egitilebilecek.

Holografik monitorlerin
oniindeki engeller

NTIPnin gelistirdigi ilk holografik or-
tam monitorleri, simdilik kullanicilarin
ozel eldivenler ve basliklar takmalarini
gerektiriyor. Boylece kullanicilarin ne-
reye baktiklari, nereye uzandiklari kont-
rol edilebiliyor. Ancak filmlerde goriil-
dugii gibi, kullanicilarin dogal halleri ile
dolasip, cevreyle etkilesime gecebildigi
holografik ortamlar1 olusturmak icin
simdilik dort alanda asama kaydetmek
gerekiyor.

internet 2: Biiyiik boyuttaki holog-

rafik verileri aktarmak i¢in bugiiniin
internet altyapist yeterli olmuyor. Ozel-
likle holografik uygulamalar yayginlas-
tiginda pek ¢ok kullanicinin ayni anda
internet tizerinden holografik goriintii-
ler yollayacagi hesaba katildiginda, sis-
temin ¢aligmaz hale gelmesi siipriz ol-
mayacak. Internet2’nin ise bugiiniin in-
ternetinden 1000 kere daha hizli olmas:
bekleniyor.

Goriintii teknolojileri: Ug boyutlu

goriintii yakalayabilecek kamera sis-
temlerinin gelismesi gerekiyor.

Dokunma algilayicilan: Kullanici-

larin holografik goriintiilere doku-
nuslarini algilayacak sensorler (haptic
sensors) oyunlar ve interaktif eglenceler

tarayicilar

LAzERIN UzuN YolLu:
Bilgi yiiklui lazer 1sini
goriintiiye doniisene
kadar bircok
islemden geciyor.



icin kesinlikle gerekli. Israilli bir firma-
nin avug ici bilgisayarlar i¢in gelistirdigi
holografik klavye, bu teknolojiye iyi bir
drnek.

Masaiistii Siiper Bilgisayarlar: O

giin geldiginde masa tistiindeki bilgi-
sayarlara stiper bilgisayarlar denmeye-
cektir ama bugiiniin teknolojisine ki-
yasla ytizlerce kat daha giiclii islemciler,
depolama ve hafiza birimleri, hologra-
fik ortamlar1 olusturmak icin gerekli
hesaplamanin altindan kalkabilmek i¢in
olmazsa olmazlar arasinda.

Dokunmak: Gercekle sanal
arasindaki fark

Actuality Systems’in Perspecta isimli
cam kiresi ile ev kullanicilarinin masa-
larina, odalarina da girebilecegi kanitla-
nan holografik ekranlarin sosyal haya-
tin parcast olmasina az kaldigi anlagili-
yor. Ancak holografik ekran iiretmeye
¢aligan tek firma Actuality Systems de-
gil. Deep Video Imaging isimli Yeni Ze-
landa’h kurulus, iki LCD ekrani farkl
acilarla birbirinin 6niine yerlestirerek
ti¢ boyutlu goriintii yanilsamast olustu-
ran bir iiriin pazarliyor. Dimension 3
isimli Kaliforniyali bir firma ise renk
filtreli camlar1 kullanarak olugturdugu
ekranlarda, hareket eden goriintiilerin
ti¢ boyutluymus izlenimi yaratmasini
sagliyor.

Ancak bunlar daha ¢ok sinemalarda
seyircilere dagitilan karton gozliiklere
benziyor. Dynamic Digital Depth ise 2
boyutlu goriinti materyallerinden ig
boyut derinligi yaratacak bir yazilim
tizerinde c¢alisiyor. Gortldiagi tzere,
simdilik Actuality Systems kadar ileri
gidebilen bir 6rnek yok, ama olmayaca-

ENDUSTRININ
HizMETiNDE:
Miisteriler siparis
verecekleri
otomobilleri
secerken sanal
goriintiilerini
inceleyebilecekler.

g1 anlamina gelmiyor.

Massacutches Instute of Technology
(MIT)’de ¢alisan bilim adamlari, “hap-
tic” olarak adlandirdiklari, cevreyle et-
kilesime girebilen holografik ortamlar
tizerinde ¢aligiyorlar. Haptic Holografi
ile kullanicilarin hologramlara dokun-
mast miimkiin olabiliyor. Bu teknoloji
ile bilgisayar, kullanicinin hologramin
neresine dokundugunu tespit edebiliyor
ve karsilik verebiliyor.

Holografik klavyelerin veya hologra-
fik oyunlarin, interaktif filmlerin var ol-
mas! tamamen bu teknoloji sayesinde
miimkiin olacak. Teknolojinin kimi uy-
gulamalar1 simdiden kimi otomobil fir-
malarinca, otomobil tasarimi agamasin-
da kullaniliyor ama yirmi yil énce her-
kes tarafindan imkansiz olarak disiinii-
len bu yontemin, yani, haptic holografi-
nin daha kat edecegi yolunun oldugu da
kabul ediliyor. Ama Amerikan ordusu-
nun ve NASAnin egitimlerde kullan-
mak i¢in sabirsizlandig1 bu teknolojiye
verdikleri destegin onu yakin gelecekte
kullanilabilir kilacagr gercegini de goz
ard1 etmemek gerekir. Oturma odala-
rinda dokunabilecegimiz fantastik ca-
navarlarla savagmak, sevdigimiz sanat-
gilarin filmlerini, kliplerini ii¢ boyutlu
seyretmek, akiglarina miidahale edebi-
lecegimiz interaktif filmlerde kaybol-
mak i¢in yirmi yil ge¢mesini beklemek
gerekmeyecek gibi goriintiyor. =
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